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0.0
Vilkommen

Vilkommen. Jag heter Anders Hektor och brukar kallas ”"Masamune” som nick. Jag har
jobbat pa siten “ffuniverse.nu” i snart ett helt ar. Det forsta jag skrev var en recension av FF4,
som lustigt nog finns kvar dn idag. Det hénde sig sedan att jag svarade pé fragor via e-mail,
men da skolan tog dver allt mer kéinde jag att jag inte klarade av det ansvaret. Jag vet inte
riktigt vad som hdande med den posten. Det drojde mer én ett halvt ar, innan jag fick chansen
att skriva nagot till siten igen. FF6 var i antdgande mot Europa, och nir den nyheten nadde
Bobby Westberg, 6verhuvud pé siten, behdvde han folk som frivilligt skrev material till en
helt ny sajt. Jag hoppade pa direkt, och ungefir 20 somnlosa nétter senare skriver jag klart det
hir. En guide som skall ticka hela det miktiga Final Fantasy VI:s handling och kryphal. Jag
hoppas att du som ldsare far mycket ndje av den hir guiden, och att den kan hjilpa andra med
deras problem. Det var ju faktiskt darfor jag skrev den.

1.0
Vad guiden ticker

Denna guide tdcker hela forsta delen av Final Fantasy VI, dvs the World of Balance”, och
inget mer. Den innehaller en rak genomgéng av spelet, ganska lite handling (det &r roligare
for dig att upptécka sjdlv), och alla bossar du kan ténkas stota pa. Om du vill ha en guide som
tacker "World of Ruin” sa far du i skrivande stund vénta ett tag innan jag skrivit klart den. I
annat fall borde den finnas bredvid det stédlle du laddade ner den hér filen ifran.

2.0
Farger

Inget konstigt hédr. Nir du ser en rod textremsa dr det dags for Boss. Annars dr det standard-
svart som géller.

3.0
Bra att veta

Ibland héander det att jag forklarar ndr du bor bygga upp level eller trdna Espers, ibland inte.
Du bor tdnka pa att ligga pé en bra level sjélv, och ta varje bra tillfalle i akt. Levels dr nyckeln
till framgéng i strider.
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4.0
Guidens sprak

Den hér guiden ér helt p4 Svenska, naturligtvis, men det finns ju problem med att skriva en
svensk guide pa ett engelskt spel. Tillexempel alla féremal och namn som star pé
engelska. Darfor har jag valt att inte alls forsoka forsvenska dem, utan satt dem inom
parentes. Sa det som skulle ha blivit Atmavapen pa svenska blir nu det betydligt mer
vilklingande ”Atma Weapon”. Nog om det. I ett sddant hér stort dokument dr det
naturligtvis mycket svart och tidsodande att kolla alla stavfel och annat. S& det far vara
tills ndsta uppdatering. Det hdnder dven att jag refererar till knappar och spakar med
”Switch” istéllet.

5.0
Lagligt om denna Guide

Pa ffuniverse.nu har vi en standardtext som giiller vid vira texter. Denna kommer frin
Bobby Westberg.

Denna guide har jag skrivit helt sjélv. Jag har inte list NAGON guide innan och inte heller
fragat ndn om hjélp. Detta kan resultera i att jag missat ndgot men jag kan istéllet séiga att jag
till 100% sjdlv star bakom denna guide. Detta innebér att jag, och ENDAST JAG, ager
fullstdndiga rattigheter till denna guide. Ingen far kopiera text, helt eller delvis, fran denna
guide. Varken via videokamera, fotokamera, kopiator, utskrift, kopiering i texteditor,
inldsning pa ljudband (eller liknande) eller pa nagot annat sétt fora innehallet vidare. Den som
vill ha denna guide maste hdmta den pa min Final Fantasy VI sajt pa "Ladda Hem" sidan eller
pa ”Walktrough” sidan.

<=- The FINAL FANTASY VI Universe -=>
( http://www.ffuniverse.nu/ff6/default.asp )

Du far ha guiden pd datorn och eventuellt skriva ut den. Men du far inte l&mna vidare
utskriften. Vill ndn ha guiden s& MASTE de som sagt himta den pa min sajt. Och denna guide
far BARA LADDAS HEM FRAN MIN SAJT. Om du hittade denna guide pa en annan sajt,
eller text fran denna guide, s& e-posta mig omedelbart och skriv sajtens adress. Om du laddat
hem denna guide frén en annan sajt s& kan den dven innehélla virus som forstor din dator, det
gor den INTE pé min sajt.
Den som bryter mot nigot av ovanstiende kan fi spendera upp till 2 & i FANGELSE. Eller
betala mig 6ver 200.000 kronor. Och jag tvekar inte att polisanmila den som brutit mot nan
av dessa regler. Oavsett om ni angrar er eller ej s& kommer jag att sétta dit er, eventuellt
stinga ner eran sajt och gora er fattiga. Den som sedan anvinder guiden och utger sig sjlv
som Copyright dgare till den (dndrar lite i den och hévdar att denne skrivit allt) kommer det
att svida dnnu mera for och denne kommer hogst sannolikt att fa &nnu ldngre straff.
Du som vill anvénda saker (bossguide, afférslistor, [0sningar, hemligheter eller nét annat) fran
denna guide pa din sajt behover inte ens fraga, for svaret &r NEJ. Oavsett om du betalar mig
eller ldnkar till min sajt s& &r svaret ater NEJ. Denna guide bestimmer jag &ver, jag dndrar i
den om jag vill och nér jag vill. Jag kan dven plocka ner den fran Internet utan férvarning utan
att sdga varfor.
Copyright skyddet giller pa detta dokument (och HELA dess innehdll) frén det att
dokumentet skrev (2001) och hela 50 framat. Detta giller 6ver hela varlden och det betyder
att du inte kan komma undan om du bryter mot detta. Aven nir jag &r 70 &r si giller
fortfarande skyddet. Och om JAG (géiller ej ndgon annan) bara gér in och andrar en dnda
bokstav sa fornyas Copyright skyddet med 50 &r enligt internationell lag. Du som ér laglydig

3


http://www.ffuniverse.nu/
http://www.ffuniverse.nu/ff6/default.asp

Final Fantasy VI 4/23
© 2002 <=- the Final Fantasy universe -=> [ www.ffuniverse.nu ]

(smart och intelligent) behdver inte vara rddd att jag sétter dit er. Det dr bara de som bryter
mot denna Copyright lag som skyddar detta dokument som jag vill at.

Inledningen

Spelet borjar med ett par panorerande bilder som forklarar lite om Magi-kriget och
hur ménniskan tekniskt spolades 1000 ar bakat i tiden och samtidigt glomde bort allt
om den mytomspunna kraften, magi. Nar nésta scen borjar kommer tre stycken
Magitech-rustningar in pa skdrmen, tva soldater och en flicka med gront har som
skiljer sig ganska mycket frdn de andra.

De pratar lite om en Esper, och ger sig sedan av mot sjédlva staden. Lagg mérke till
den hér scenen, det dr en av de mest kénda scenerna ndgonsin fran ett RPG. Super
Nes’ specialare ”Super FX” sliter for fullt och allt ackompanjeras av Nobuo
Uematsu’s magiska “Terra”.

De tre rustningarna kommer sa smaningom fram till staden Narshe, men de blir inte
sa vdl mottagna. Det visar sig ndmligen att de tre tillhor Imperiet, och blir genast
overfallna av nigra lokala soldater. Anvéand fire beam” s& borde de vara borta rétt
snabbt. Nu ar du i kontroll éver de tre soldaterna. Fortsdtt g uppat och klara av de
latta fienderna efter hand. Skulle du fa daligt med HP pé négon, s& anvind en Potion,
eller "Heal force”.

Efter ett tag kommer du fram till en gruva. Till hoger finns ett skimrande blatt ljus,
det visar att hir kan du spara. Gor s, och fortsétt framdt. Inne 1 grottan kan du stota
pa fiender lite ndrsomhelst, men s& kommer det att vara i resten av spelet ocksa, sé det
ar bast att vinja sig. Om du kénner dig lite osdker nu s& kan du ju g runt inne i
grottan och bygga upp din level. Nar du vill fortsitta, hela alla och ga uppét och in i
Oppningen du ser. En vakt visar sig och blir forskriackt, men han vagar inte strida sjélv
utan bussar sitt husdjur pa er, bered dig pa spelets allra forsta boss.

Boss: Whelk

HP: 1600

En stor snigel visar sig, och dina karaktérer borjar prata. Lyssna pd dem och kom ihag
vad de séger. Whelk &r enkel om du haller flickan levande, 14t henne anvinda " Tek
Missile” sa gor hon runt 400 1 skada varje runda. Vad giller de andra, kan du anvidnda
vad som helst utom ”Bolt Beam”. Kom ocksa ihdg att du ska sl pa sjdlva snigeln,
och inte pa skalet. Nar den kryper in 1 sitt skal, ska du 14ta Vicks och Wedge hela, och
kor sedan pé igen ndr huvudet kommer fram.

Hoppas att du lade mérke till musiken. Névil, du befinner dig fortfarande inne 1
grottan, och flickan nirmar sig ett fruset monster. Detta &r alltséd den beryktade
Espern, och du sugs in i en strids-vy igen. Denna gang mot Espern, men lugn, du ska
inte slass mot honom. En dialog utspelar sig, flickan verkar dras mot Espern och
ndgon sorts reaktion bildas. Vicks och Wedge flyger ut ur scenen och bara flickan ér
kvar. Men allt blir morkt.

Narshe

Flickan vaknar upp i en sdng, och en okdnd man kommer fram mot henne. Hon minns
inte alls vad som hint férst, men mannen friskar upp hennes minne. Han fragar henne
efter hennes namn.
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- Namnge person (Terra) -

Efter att han fétt reda pa hennes namn, blir Arvis (mannen) férvanad. Han har aldrig
hort nagon aterhdmta sig sé fort frdn en Slavkrona. Utanfor hors skrik och det bultar
pa dorren. Arvis far reda pa att Terra ar en soldat i Imperiet, men eftersom Terra inte
minns nagonting om det bestimmer han sig for att hjdlpa henne. Han visar dig dérren
ut, och du lamnar huset.

Ga till véanster och nédr du kommer till gruvorna, gé in i dem. Hér kan du spara, gor
det. Langst upp finns det en ”Phoenix Down”, plocka upp den och fortsétt framét.
Plocka med dig ”Sleeping Bag”. Efter ett tag rusar ett par vakter in i grottan och
tranger in Terra 1 en horna. Golvet ger efter och hon ramlar ner.

Nér hon nar botten far hon en flashback och minns hur imperiet utnyttjat henne. En
mysterisk man vid namn Kefka har just placerat slavkronan pa Terras huvud och
satter henne i en Magitek-rustning. Hon branner l4tt ner ett par soldater med hjélp av
hennes fruktansvirda formaga. Efter det far vi se hur kejsaren planerar att ta dver hela
véarlden med hjilp av vald, och hans folk jublar. Lagg mérke till vilka som &r dar,
forutom Kejsaren och Kefka. Terra somnar nu in.

Tillbaka i Arvis hus. En man springer in och pratar snabbt med honom, och blir helt
chockad 6ver vad han har att sidga.

- Namnge person (Locke) -

Locke upplyser mannen om att han inte dr en tjuv, utan en prisjagare. Arvis tycker att
han ska leta reda pé Terra, men Locke vdgrar. Men deras stad &r for svag for att ta sig
an imperiet helt ensam, och enda utvdgen ir om de allierar sig med rebellerna, "’the
Returners”. Det skulle ocksé vara ett stort plus om Locke kunde overtala Terra att
hjilpa dem. Hon var ju trots allt inte medveten om vad hon gjorde.

Tillslut gar Locke med pa det, och han sétter av efter henne. Han ska hitta henne
och fora henne till Figaro, for att radgora med kungen dér. Tillbaka till Terra. Locke
rusar in i grottan, och vad far han se, om inte imperietrupper som narmar sig Terra!
Han inser att han inte kan ta sig an allihop pa en géng, och forbereder en flykt. Men
vénta! In kommer mooglerna. De ska nog kunna hjilpa honom.

Nu har du fyra grupper av olika mooglar, och du ska skydda Terra. I en av
grupperna finns Locke. Ett tips dr att hitta gruppen som "Mog” finns i och ta hans
rustningar, de kan du ju anvénda sjélv senare. Hursomhelst kan du byta mellan
grupperna genom att trycka pa “fyrkant” eller Y™ om du har en SNES. Placera ut din
trupper sé att de tiacker upp all ingdngar, och vénta in fienden. Var extra aggressiv
med Mog’s grupp, sa att han kan lédra sig dansen "Dusk Requiem”. Nar alla fienderna
ar avklarade, hela hans grupp och ga ner till ledaren.

Boss: Marshal and Lobo

HP: Marshall: 420, Lobo: 27

Detta dr enkelt. Grundidén dr att du ska klara av Lobo:arna innan du dodar Marshal.
Attackera med de dvriga mooglarna och 14t mog dansa pa Marshal. Avklarat.

Efterat tackar Locke sina sma vanner for hjilpen, och han bér vidare pa Terra till

utsidan av gruvorna. Ligg maérke till spaken han anvinder, den blir viktig senare.

Terra vaknar, men kan fortfarande inte komma ihag nénting alls. Locke dvertygar
henne om att han ska ta hand om henne.
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Om du é&r total nybdrjare, kanske du borde gé in 1 nyborjarhuset och ldra dig en del
nyttiga saker dédr. Du kan ocksa fylla pd HP och MP pa samma stélle. Det &r ingen idé
att gd in i staden igen, imperiets trupper kommer att stoppa dig. Sa dra sdderut, till
Figaro. Ga nu rakt soderut och efter skogen ska du ta till vénster, ddr du kommmer att
se en stor 0ken. Figaro finns i mitten av den. Hér ar ett bra level-up stélle. Nér du
kénner dig klar, ga bara in i slottet.

Figaro

G4 rakt fram, vakten sldpper in dig. Fortsdtt gé rakt fram, men lagg marke till hur
slottet ar uppbyggt. Sa hir ser de flesta slott i FF6 ut. Naja, Du kan inte g nagon
annanstans dn rakt fram, sd gor det tills du stéter pd kungen. Nér du kommer fram
snackar Locke med honom ett tag, och han ger Terra en konstig blick. Terra blir sur
och han ber om ursékt for det.

- Namnge Person (Edgar) -

Edgar borjar stota pa Terra, han ldmnar sedan rummet, och hon stir kvar och tinker
for sig sjilv. Ar hon verkligen s& onormal som alla pastir? Hon forstar hursomhelst
inte vad Edgar pratar om. Efter detta far du tid {for dig sjilv att vandra omkring i
slottet och kdnna dig som hemma. Léar dig hitta i slottet, g& runt Gverallt. Du kan hitta
”Phoenix Down”, ”Tonic”, ”Soft” och ”Antidote” hér. Passa ocksd pd att kopa upp de
av Edgars tools” som finns tillgdngliga for tillfdllet. Nér du sa sméningom kommer
till barnskoterskan beréttar hon om att Edgar har en tvillingbror. Du far nu se en
flashback dar de tva pratar om tronfoljaren, men Edgar végrar prata om det.

- Namnge Person (Sabin) -

Det verkar som om Sabin har sprungit ivdg och barnskoterskan undrar vad som hént
med honom. Lade du forresten mérke till att 1 faingelsehalan finns tjuven Lone Wolf
fran FFV? Ga och liagg dig, ga sedan tillbaka till Edgar och prata med honom. De
snackar en stund, men avbryts av att Kefka och hans mén ar pa viag. Kefka ar
rosenrasande Over att Edgar maste bo mitt ute i ingenstans, och for att han far sand pa
sina fotter. Stackare.

Prata med soldaterna innan du pratar med Kefka. Han &r visst ute efter en obetydlig
flicka, och undrar om Edgar sett henne. Edgar spelar ett hogt spel med Kefka, och
skyller pé att det finns fler flickor hér 4n det finns sandkorn i 6knen. Kefka blir
rasande igen och tycker att Edgar borde be for sitt dlskade Figaro.

Efter detta, ga tillbaka och prata med Locke. Han sdger 4t honom att visa Terra till
henne rum, d4 han méiste diskutera strategi. Bara folj efter Locke hér, och ni kommer
fram till hennes rum. Terra far dntligen veta hans namn, och ocksa att han &r en tjuv.
Han forklarar for henne att Edgar &r allierad med imperiet men arbetar i hemlighet
med “The Returners”. Hon undrar vad hon skall gora, Locke lugnar ner henne. Hur
ska hon veta vad som ér ritt eller fel? Efter detta far vi se Edgar, han rusar ut och far
se sitt slott i brand och att det var Imperiet som gjorde det.

Kefka kréaver att Edgar ska dverldmna flickan till honom, men Edgar végrar
fortfarande. Ga uppét och prata med soldaten dir. Kefka undrar om Edgar har dngrat
sig, ndr plotsligt Edgar rusar mot kanten och hoppar ner pa tvd chocobos som springer
runt slottet och dar plockar upp Terra och Locke. Hela slottet borjar sjunka ner under
marken. Kefka befaller sina mén att anfalla de tre.
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Boss: M-tekArmr (2)

HP: 210 var

Eftersom att du blir attackerad bakifran i den hir striden sa gor dina attacker bara
hélften s& mycket i skada som de annars hade gjort. Om du later Terra anvéinda magi
hir, chockeras Edgar och Locke, de har aldrig sett magi innan. Efter det ar det bara att
kora pa, anvind Terras “Fire” for att attackera eller ”Cure” for att hela. Locke kan
prova att stjdla ndgot, annars kan han attackera. Edgar ska anvinda sina "Tools”. Efter
ett tag borde du vinna, om du har en bra level ska det inte vara ndgra problem hér.

Efter striden flyr de och Kefka blir rasande (igen). Terra verkar radd for honom, men
Edgar vill att hon ska trdffa ndgon han kidnner. ”The Returners” ledare, Banon, ér
intresserad av henne, dd magi kommer att bli nyckeln till det stundande kriget. De
pratar lite till, sedan sdger Edgar &t de andra att férdas till en grotta at soder. Nu far du
rida pa en chocobo édnda tills du kommer till grottan. Lagg mérke till den fina 2'2D”
grafiken, och tink sedan pa att detta gjordes pa en SNES!

Vid grottans 0ppning sdger Edgar at en vakt att meddela Figaro om att alla har
klarat sig. Vil inne grottan ser du en liten skdldpadda, i den dammen kan du dricka
for att aterstélla dina karaktirer. Ga in i ndsta rum. Till vénster finns en kista som
innehdller en "Tincture”, plocka inte upp den. Nere till hoger finns en "Tincture” till
och till vinster en "Phoenix Down”. G4 rakt igenom nésta rum och du borde komma
ut pé andra sidan. Fortsitt till South Figaro.

South Figaro

G4 in pa Puben. Hér ser du en maskerad man sta framme vid baren, prata med honom.
Locke blir sur, men Edgar haller tillbaka honom. Det dr ndgot bekant med den
maskerade mannen, tycker han.

- Namnge Person (Shadow)

Edgar berittar for Locke att hans namn dr Shadow och att han ér extremt farlig. Han
foljs dessutom alltid at av sin hund, Interceptor. G4 nu in 1 “Relic”-affdren. Har
beréttar en Moogel for dig om hur ”Relics” fungerar. Lyssna p& honom, kdp sedan ett
par stycken, och gé ut. G4 till hamnen. Hér finns en lada som innehaller en ”Soft”,
och pa muren finns tre kistor, den understa innehéller en "Warp Stone”. Runtom i
South Figaro finns en hel del foremal, ta en tur runt staden for att plocka upp dem.
Inget av dem dr dock av storre intresse, forutom pengarna. Lyssna pa vad folk har att
sdga, de pratar om nidgon som bor uppe i Mt. Kolts och undervisar elever i kampsport.
Medan du gér runt i staden, passa pa att kpa upp allt du behdver och gi sedan ut pé
vérldskartan. G4 osterut, sedan at norr, och bekdmpa fiender pd vigen. Borja sedan
kédmpa dig upp for Mt. Kolts. I skogen precis till vinster utanfor Figaro kan du slass
mot ett ging ganska starka fiender som ger en bra XP.
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Mt. Kolts

Har ar det ett ganska linjart upplégg och det du ska gora ér att kléttra upp for berget
tills det tar stopp. Ga in genom grottans 6ppning, ta dig igenom, nir du ser en hogre
klippa, ska du gé ut genom dorren till hoger. P4 utsidan ser du en mystisk svart figur
som spionerar pa dig och sedan hoppar ivdg. Folj efter honom och plocka upp "Tent”
péd vigen. Fortsdtt fram till en hingbro, pd andra sidan fir du syn pa figuren igen. Inne
i en grotta kan du spara, anvdnd en “Tent” om du tycker att det skulle behdvas. Ga ut
genom ur grottan och fortsatt nerdt i en slags spiral som leder ner till den mystiske
figuren som nu har fatt farg. Han ar Vargas, den som de pratade om i South Figaro.
Han fér {or sig att du har blivit sind av Sabin, och dérfor attackerar han dig.

Boss: Vargas och Ipooh

HP: Vargas: 11600, Ipooh: 360 var

Forbered dig for en utmaning, Vargas ér tuff. Borja med att doda Ipooh (béada tvd),
eftersom att du inte kan komma at Vargas annars. Edgar ska anvédnda
”AutoCrossBow”, Locke ska attackera regelbundet, Terra bor anvénda sin magi. Efter
att ha pangat ner Vargas med ca 900 HP hoppar Sabin in i striden. Det forklaras att
Vargas ir sur pd sabin eftersom deras mistare valde Sabin som eftertrddare, och inte
honom. Vargas blaser nu ivdg alla utom Sabin, som aterupptar striden. Attackera
Vargas ett par ginger, tills det forklaras hur du anvénder Sabins forméga, Blitz. Tryck
vénster, hoger, véanster och sedan A (eller X).

Efter striden aterforenas broderna. De pratar lite grann och Edgar sdger att han vill ga
oOsterut, till Sabilbergen. Sabin har emellertid spionerat pa imperiet och sdger att deras
ndsta mal ar Figaro. G& in i grottan, ta "Tent” och gé ut pa andra sidan. G& nu norrut
till ”The Returner’s” gomstélle.

The Returner’s Hideout

Har inne sdger alla vakter at dig att gé till Banon och prata med honom. Gor det.
Banon berittar lite bakgrund till Magikriget och d&ven om Terra. Det handlar om en
man for lange sedan som inte fick 6ppna en viss lada men gjorde det dndé (bekant?).
Ut ur de strommade all vdrldens ondska, men pé botten fanns det kvar en sista gnutta
hopp. Banon tror att det dr Terra som &r det hoppet.

Efter ett tag vaknar Terra, ga och prata med Locke. Efter det ska du prata med alla
andra i ginget. De finns lite hir och dér i grottan. Nu slédpper vakten vid dorren
igenom dig, men innan du gar ut ska du ta dig en titt p den hogra viggen 1 forradet.
Dir finns en 16nngéng som leder till en "White Cape”. Du kan ocksa kopa lite saker
av minniskorna.

Utanfor grottan star Banon, han vill prata med dig. Han fradgar dig om du vill hjélpa
honom att slass mot imperiet. Du kan vélja Ja eller Nej, om du véljer Nej kommer du
att fa ndgra fragor till och sedan samma fraga igen. Vilj Ja. Nu ger Banon dig, en
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present, en “Gauntlet”. Banon har en plan och samlar all inomhus. De pratar om att
imperiet anvinder Espers i kampen om viérldsherravilde, och att det hela snart &r pa
vég att utbryta 1 en katastrof. De bestimmer dig for att Locke ska smyga sig in 1 South
Figaro och hélla imperiet upptagna, resten kommer att fardas nerfor floden Lete mot
Narshe, s att Terra kan prata med Espern en géng till. Glom inte att soka igenom ala
kistor som finns hér och dér. Spara och hela dig innan du aker nerfor floden.

Lete River

Det har omradet dr ocksa valdigt linjart. Kom dock ihag att vad som @n hénder sa far
Banon inte d6. D4 forlorar du. Floden tar dig framét hela tiden, du kan vélja vag
ibland, och du kan bara spara och hela dig pa vissa stéllen dér flotten stannar. Passa pa
att bygga upp Banon’s level lite. Efter ett tag kommer du till det forsta vagskilet, det
spelar ingen roll vilken du tar eftersom du kommer till samma stélle &nd4. Snart
kommer det en ful figur och attackerar dig.

Boss: Ultros

HP: 3100

Det hér kan vara svédrt om du inte vet vad du ska gora eller om du inte har tillrackligt
hog level pd dina karaktirer. Banon ska i alla fall anvdnda ”Health” hela tiden. Sabin
anviander Aura Bolt eller Pummel. Edgar ska anvinda AutoCrossBow, och Terra amgi
eller fysiska attacker. Han har en speciell attack som 230 i skada och kan sprida ut det
som han vill, du kan inte gora ndgot it det utom att halla Banon vid liv. Nér striden ar
klar flyr Ultros och Sabin hoppar efter.

Sabin flyter bort i en annan riktning medan Terra och de andra fortséatter rakt fram
mot Narshe. Locke har nétt South Figaro ch Sabin ar pa vég till okénda ldnder. Hur
ska det g&? Nu fér du sjdlv bestdimma i vilken ordning du vill kdra scenarierna. Jag
kommer dock att ta Sabins scenario forst, sedan Terras och slutligen Lockes.

Sabin’s Scenario

Det finns ett hus till hdger, ga in i det. Du hittar Shadow hér, han erbjude sig att folja
med till Doma, dér imperiet kommer att sla till ndsta gang, tacka ja till det. Du kan
ocksa kopa lite saker av chocobovakten har. Jag rekommenderar ett rejalt antal
Shuriken till Shadow. Inne i huset finns det bara en snurrig gubbe som undrar om du
ska klippa grasmattan. G& Sydost nu, tills du hittar en bro, precis innan den finns
imperiets lager. Vil dér gdmmer sig Sabin och Shadow, och de rdkar hora ett samtal
mellan nigra soldater. Kefak vill uppenbarligen ta 6ver som general efter Leo, men
snart himtas soldaterna av en kapten, de kan inleda anfallet nu. De sléss en stund,
men snart kommer en man som verkar vara fast besluten att rddda sitt slott och sitt
folk.

- Namnge Person (Cyan)

G4 fram till kaptenen och prata med honom sé startar en strid.
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Boss: Leader

HP: 300

Latt som en plétt. Anvdnd Swdtech nummer 2 och vénta. Cyan kontrar och gér 700 i
skada. Hoppsan.

Imperiets trupper ser att deras ledare fallit och de flyr. Du far nu kontroll 6ver Sabin
och Cyan. Spda vakten nere till vinster, och glom inte kistan i tiltet till hoger. Det
finns en ”Star Pendant” inuti. Fortsitt nerat, snart ser du General Leo och de lyssnar
igen. En mycket upphetsad soldat vill offra sitt liv for imperiet, men Leo lugnar ner
honom, och siger att varken han eller kejsaren nog inte skulle tycka om det. Leo blir
nu hemkallad fran slaget och dverlamnar befilet till soldaten.

In pa scen kommer nu vér favorit, Kefka. Han har inget gott i tankarna den hir
gangen heller, utan forgiftar vattnet runt Doma. Sabin och Shadow konfronterar
Kefka i en 6ppen strid, han flyr dock, och de upprepar det hela. Tredje gdngen tir du
ndgra soldater att sl& ner. Men de dr for sent ute. Domas folk dor som flugor och Cyan
(som inte vet om det hér) kénner att ndgot ar fel. Han bestimmer sig for att titta till
kungen, som dr dod. Han springer till sin familj, men for sent. Han blir si rasande
Over detta att han rusar ut ur slottet och borjar sjélv sla ner imperiets soldater.

Just nu rakar Sabin och Shadow komma forbi och de beslutar sig for att hjilpa
Cyan. Ga bakom Cyan och prata med honom. Efter detta kommer samma sak att
hinda igen och efter det kommer de pé att de maste lamna lagret illa kvickt. De
hoppar upp 1 varsin Magitekrustning och kor 1 full fart mot utgdngen. Négra vakter
stiller sig i vdgen, men de bor inte vara nagra problem. Mot soder.

Phantom Forest

Ga over bron och ¢ver dnnu en. Du kan gé in i Doma, men vakterna stoppar dig vid
porten. G& soderut mot en stor skog. Bygg upp din level utanfor, om du inte kénner
dig séker. Vil inne i ldskiga skogen sé stanna upp och se dig omkring. Vackert, eller
hur? Det dr néstan som om skogsdoften sipprar ut genom rutan och man kan néstan
hora vattnet som porlar. Det verkar i alla fall som om det borde ga.

Hairinne dr det réitt s mycket rakt fram, du borde utan problem komma fram till
tagstationen. Just det, vattnet kan du dricka ur for att aterstélla dig helt. Vid taget
forsoker Cyan hindra Sabin frén att gé in, eftersom han dr dvertygad om att stéllet ar
hemsokt. De undrar om det verkligen dr sé och bestimmer sig i alla fall for att
undersoka saken. Taget ror plotsligt pa sig, och de dr 1 full géng.

Till hoger finns en liten vagn inuti den finns “Impressario”, som beréttar hur man
far stopp pa taget. Det verkar som om du maste dnda bort till &nden av téget. Det dr
bara att knata pé. Prata med spoket hir ocksa, han kommer att gora dig séillskap. Vissa
av spokena i de andra vagnarna kommer att attackera dig, andra vill sélja saker. Kop
det du tycker att du behdver. S& smaningom blir du intringd av massvis med spoken,
besegra spoken som blockerar dorren, och utanfor ska du kléttra uppfor stegen. De tre
hoppar over till den andra vagnen.

Men spdkena ér fortfarande efter dig, du maste koppla bort vagnarna. G4 ner, in 1
vagnen och tryck pa switchen. Efter detta ska du ga tillbaks in och trycka pa den igen,
sa kan du fortsétta. Du kan spara hér ocksa. I den hér vagnen kan du sitta dig vid
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bordet for att dta en rejdl maltid och samtidigt bli helad till max. G4 nu vidare och
glom inte kistan dir det finns en ”Earrings” i. I nista rum finns ocksa en kista men nir
du fingrar pd den hoppar det ner en man vid namn Ziegfried som végrar dela med sig.

Boss: Ziegfried
HP: 50
Attackera bara. Du kan inte forlora det hér.

2

Efter striden tar Ziegfried kistan och drar. Fortsitt framat. Hér hittar du “Impressario’
igen och dven fyra kistor innehallandes en "Hyper Wrist” (som vaktas av en Specter),
”Sniper Sight” och tvd "Phoenix Down”. Fortsitt till ndsta vagn, hir ldmnar spoket
dig om du ldt honom f6lja med innan. Hér kan du spara och hela dig. I ndsta vagn,
som dr loket, sld pa switchen till hdger och vénster. G4 sedan ut och sla pa knappen
langst fram. Nu pratar taget lite med dig och attackerar dig sedan.

Boss: Ghost Train

HP: 1900

Du kan vinna enkelt om du har en Revivify. Om du inte har det sa 14t Cyan anvéinda
Swdtech 1 eller 2. Sabin bér anvdnda Aurabolt och Shadow kan kasta Shuriken eller
fysiska attacker. Hall din HP 6ver 170 sa borde allt gé bra.

Niér taget kinner sig slaget gar han med pa att sldppa av er vid nista station, men det
har ndgot det miste gora forst. Taget stannar vid en dvergiven station och nyligen
doda minniskor gér pé tdget. Cyan ser sin familj och blir helt forstérd. Han sorjer lite.
Efter detta ska ni ge er av till grottan som ligger Gsterut.

Baren Falls

Harifran kan man na Narshe via att gd genom Veldt, den stora Savannen. Sa det ar
bara att hoppa 1. Shadow lamnar dig hér. De bestammer sig for att es igen ndgon
annan gang. | vattenfallet kommer det upp en massa fiskar som inte borde vara alltfor
svéra att klara av. Anvédnd Sabins Pummel och Cyans Dispatch. Efter fiskarna
kommer ”Rizopas”. Anvind samma taktik som innan och det ska ga bra. Du fér en
Remedy for besviret. Efter striden driver du iland och en ny karaktdr kommer och
nosar pa dig.

- Namnge karaktir (Gau)

Gau riddar Sabin och Cyan fran att drunkna men blir sedan rddd och springer ivag.
Ga Osterut mot Mobliz.

The Veldt

G4 4t hoger hér, over savannen. Du kommer att stota pa ett par fiender, men du far
bara guld frén dem. Ibland kan du se Gau. Men det ér bara att strunta 1 honom just nu.
Nér du kommer fram till Mobliz ska du g in i alla affirerna. Behdver du sova ska du
inte spendera 100 Gil pd virdshuset utan ga till Relic” affaren. Inuti den finns en
sang dir du kan sova gratis. Men viktigast av allt &r att gd till ”Item” affdren och dir
kopa ”Dried Meat”. Ga nu ut pa kartan igen och sléss tills du traffar Gau igen. Ge
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honom Dried Meat”, s gar han med dig. Han erbjuder dig ocksa négot vildigt fint 1
utbyte mot maten. G& mot Cresent Mountain i sdder. GIom dock inte bort att lata Gau
lara sig nya fardigheter genom att anvdnda kommandot ”Leap” i en strid. Fortsitt
sedan att strida tills han har lart sig ett par. Jag fick sjdlv stor anvidndning for
”Templar” som kastar ”Fire2” da och da.

Har inne hoppar Gau omkring och forsoker hitta sin skatt. Folj efter honom sa ser
du att han har hittat ndgon slags dykarhjdlm. Efter detta hoppar ni i vattnet och fors
vidare mot nya platser. Nu kommer du att firdas under vattnet (hur fick tre stycken
plats i en enda dykarhjalm?). Det forekommer strider hér nere och dven végskal. Hall
din HP 6ver 230 sa borde du klara dig. Vérsta fienden hér nere heter ”AnguiForm”
som kan gdra 200 i skada pé alla. Ta at hoger vid det forsta viagskélet. Inne 1 grottan
finns det en ”X-Potion”. Ga ut ur grottan och du &r i vattnet igen. Snart kommer du till
dnnu en grotta dir det inte finns ndgonting 1, men passa pa att hela dig hér. Fortsétt in
i ndsta rum. Nér du forsoker gi ut toms hela dammen pa vatten, ga ner i den och
plocka up ”Green Beret” som finns dér nere.

Fortsétt ut i vattnet och du kommer att bli ford till Nikeah. Kop rustningar hir. Kop
ocksa utrustning till de som for tillféllet inte 4r med dig. Utforska staden lite, handla
allt du vill (hilsa pé flickan pa puben). Nér du &r klar ska du prata med skeppets
kapten, han kommer att fora dig till Narshe. Nu dr Sabin’s del klar.

Lockes Scenario

Det forsta du bor gora dr att utrusta Locke med nya saker som du kanske samlade pé
dig under Sabin’s dventyr. Nu star du alltsd som Locke i South Figaro och skall
forsoka fly Imperiet och komma till Narshe. En viktig sak att komma ihag hér &r att
absolut inte pa nagra villkor prata med nagra Magitekrustningar. Du kommer att fa
spd. Med detta i tankarna ska du gé in 1 ”Item” affdren. Prata med handelsmannen hér.
En strid borjar och allt du ska gora dr att anvénda “Steal” s& snor Locke
motstandarens klader.

I dina nya kldder ska du ga nerfor trappan och prata med ungen. Ga nu utomhus och
prata med den gronklddde officeren som finns langst till véanster pd ringmuren. Stjil
hans kldder pa samma sétt och ga sedan till vardshuset. Kolla ocksi om cafét har
nagot du vill kdpa. I virdshuset ska du ga ner till kéllaren och brika med mannen dér.
Stjal hans kléder, efter striden tar Locke hans Cider. Nu kan du ga tillbaka till dér
ungen stod och ga uppfor trapporna och prata med den gamle mannen dér. Efter det
ska du prata med ungen igen och ge honom l6senordet ’Courage”, sa 6ppnar han en
hemlig ging at dig.

G4 nerfOr trapporna, kolla klockan for en “Elixir”, ga sedan ut och vidare till
millionérens hus. Hir inne ska du ga bakom bokhyllan i rummet dér det drar. Du
kommer ner till ytterligare en killare. Fortsitt framat, Locke kommer att se ndgon han
kénner igen, en tillfdngatagen Imperiegeneral.

- Namnge Person (Celes)

Nir vakterna &r klara ska du g in i rummet och frigora Celes. Hon foljer med dig
motvilligt. Ta ”Clock Key” fran vakten ocksa. I nésta rum kan du spara och hela, gor
det. I ndsta rum finns det tre kistor, en tom, en med 500 gil och en annan med 1500
gil. Jag rekommenderar att sparar den tomma tills vidare. Hint. Vrid upp klockan
ovanfor dig och gé in i gdngen som Sppnas.

Hair inne finns det en massa fiender, Soldater och hundar. De ska inte vara alltfor
svédra, men bygg girna upp Celes’ level. I kistorna runtomkring hér hittar du ”Iron
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Armour”, ”Earrings”, Heavy Shld” och en ”RegalCutlass”. Lite innan du hittar
Earrings finns en gomd géng. Dér kan du hitta ”X-potion”, ”Ribbon” och ”Ether”. Ga
uppfor trapporna i1 det 6vre hogra hornet. Innan du gar ut frdgar Celes varfor Locke
vill hjdlpa henne. Han svarar att det &r for att hon paminner honom om nagon.
Intrigerna tétnar.

Utanfor ska du ga till South Figarogrottan. Néstla dig igenom hér igen. Kommer du
ihdg den dér “Tincture” som jag sade at dig att limna? Den kan du hdmta nu, men
istdllet for en alldaglig ”Tincture” hittar du en héndig “Thunder Rod”. Precis i slutet
av grottan hors nagot oljud fran en vdgg och ut hoppar en ny boss.

Boss: TunnelArmr

HP: 1300

Ganska enkel boss som nog mest ar till for att introducera Celes forméga, Runic.
Detta gor att hon absorberar all magi och pa sa sétt helar sig lite grann. Lat Locke
attackera (du kan dock sno ett ”Elixir” frdn bossen) och Celes bara anvdnda Runic,
alternativt ”Cure” om det skulle behdvas. Snart finns det inte mycket kvar av den hér
bossen.

Efter striden flyr du till Narshe och det ar dags att kora den sista delen.
Terra’s Scenario

Du ér tillbaka dér du ldmnade vara véinner sist vi sdg dem, ndmligen Lete River. Efter
nagra strider hir kommer du ut pd virldskartan igen. Utrusta dina karaktirer med nya
saker och fortsétt till Narshe. Eftersom folk inte gillar Terra hér hjélper det varken att
kungen av Figaro eller ’the Returners” hogsta ledare dr med dig. Du méaste anvinda
Lockes gamla 16nngéng. G4 sé langt till vinster du kan komma, 6ppna bergsvéiggen
och kliv in.

Hér inne kommer du efter ett tag till ett rum med ett konstigt skimmer som slingrar
sig runt nagra stenar. Kom ihég viken vig det tog och folj efter det exakt. Om du
misslyckas omges du av svarta skimmer, men om du lyckas triffa det guldiga behdver
du inte slass. G4 nu mot Arvis’ hus, men glom inte att sédga hej till mooglarna. De har
en present till dig, ”"Rune Edge”, den finns i deras grotta. Ga till Arvis nu och nir du
pratar med honom ar detta Scenariot over.

Kefka

Inne i Arvis’ hus finns alla dina vénner och de pratar lite och forklarar situationen.
Terra méste komma i kontakt med Espern igen, och Imperiets ndsta mal dr Narshe. De
nya karaktirerna introducerar sig sjélva, vissa gillar varandra medan andra har svért
for vissa. Efter ett tag meddelas det att Imperiet dr i antdgande och klart for anfall, och
de ger sig av mot bergen.

Hér ska du dela in dina karaktirer i tre grupper, och sedan ska du forsvara Banon,
ungefdr som nér du forsvarade Terra 1 borjan av spelet. Ta inte alla dina starkaste
karaktérer i en enda grupp, eftersom att de inte kan vara dverallt pa en gang. Du bor
tanka pa att tdppa igen alla kryphal i terringen som imperiet kan tdnkas anvinda sig
av. Sedan ska du sta dar tills tva olika trupper (grona och bruna) har blivit besegrade.

Bege dig nerat nu, dér vintar Kefka. Innan honom finns nagot slags kavalleri som
ser tufft ut men som ar ganska enkelt. Valj gruppen som innehéller Celes och prata
med Kefka.
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Boss: Kefka
HP: 3000

Se upp for hans giftattacker. Ar du inte tillriickligt stark hir kan du hiilsa hem. Celes
ska anvdnda “Runic” eller hela dig under hela striden. Om du har Cyan hér, anvénd
hans starkaste ’SwdTech”, som borde vara ”QuadraCut” nu. Sabin ska anvénda
”Aurabolt” eller ”Suplex” om du har den. Anvénder du Gau ska han anvénda
“Templar”. Fortsitt ett tag, hall HP:n uppe, och fortsétt ett tag till sa klarar du av
honom.

Kefka blir rasande och flyr, Och de andra gar tillbaks till Espern. Terra kommunicerar
med den, men plotsligt slas alla omkull av ndgon slags kraftvag. Efter detta visar
Terra sitt sanna jag och flyger dérifrén i en rasande fart. Celes tycker att hon liknade
en Esper, och de bestimmer sig for att hitta henne. Forma tva grupper, en som ska leta
efter Terra och en som stannar kvar och héller kol pa Narshe. Ga sedan ut pa
vérldskartan i riktning mot Figaro for att forsoka finna Terra.

Kohlingen

G4 till mitten av oknen, hér hittar du som vanligt Figaro. Vil dir ska du gé ner till
kéllaren dér de skoter motorn till slottet, och prata med mannen hér. Han fragar dig
om du vill 8ka med till Kohlingen, svara ja. Nir du dr framme sé g8 in i staden 4t norr.
Har inne pratar néstan alla om Terra. G4 in i Rachel’s hus i nordvistra delen av
staden, och kolla klockan hér, du hittar ”Elixir”. Om du har Locke med dig kommer
det att utspelas en scen hdr, som nystar upp hans forflutna lite mer.

Efter detta ska du g4 till huset ldngst at hoger och ga ner for trapporna dér. Dér
ligger Rachel och den gamle mannen anvénder orter for att f4 henne att se levande ut
for alltid. Locke far en flashback har ockséd. G& nu ut ur huset, g runt pa baksidan och
in genom en gémd dorr dér och himta en ”Green beret”. Nu kan du handla lite och
gora vad du vill, nr du &r klar ska du ga sdderut mot Jidoor.

Jidoor

Det stora huset ldngst upp i staden tillhor Owzer, en mycket rik man. Kolla krukan
langst upp till hoger f6r en “Tincture”. Auktionen &r inte 6ppen just nu, men du kan
kolla vad de har for féreméal. Om du vill kan du skaffa en Chocobo, men da far du
ingen XP eller nagra pengar. Hursomhelst, firdas norrut pa andra sidan bergen till
Z0z0.

Z.0z0

Zozo ir en mycket deprimerande stad och det bor nistan bara skumt folk hér.
Dessutom finns det fiender i staden. Ga norrut till virdshuset, och stéll klockan hir pa
?6:10:50”. Detta kan man faktiskt komma pa helt sjdlv genom att lyssna péd vad folket
1 Jidoor sade om de som bor hdr, man inte lita pd dem. Alla séger fel tid och det ar
bara att utesluta tills man fér fram rétt, jobbigt virre. Nér du har stillt in tiden 6ppnas
en hemlig gdng och inne i den kan du hdmta en ”Chain Saw” at Edgar, ett av hans
battre vapen. G4 sedan till ”"Relic Shop”, mannen sédger at dig att kolla taket pa
byggnaden, gor sa. Pa vigen finns en ”Thief Glove” dessutom. Halvvigs méste du
hoppa mellan tvd byggnader for att komma vidare, efter ska du bara fortsdtta uppat.
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Plocka upp “’Fire Knuckle” at Sabin. Det finns en Tincture” hér ocksa. Efter det
stoter du pa en mycket bestimd herre.

Boss: Dadaluma
HP: 3270
Dadaluma ér rétt hard, men om du trénat bra sé sak du nog klara av det. Edgar bor
anvdnda ”Chain Saw”, som kan gora valdigt mycket skada, men d&ven missa ibland.
Cyan ska anvinda en lamplig "SwdTech”, Locke ska anvidnda “Steal/Capture” och
forsoka fa tag pa bossens ”Jewel Ring”. Celes anvander magi eller fysiska attacker
samt helar dig. Sabin ska anvidnda ”Aura Bolt” och Gau sin bdsta "Rage”. Nar du tagit
1900 HP fran honom kallar han pa tva ”Iron Fist”, doda dem snabbt och fortsitt pa
Dadaluma sen.

G4 uppét och in i rummet, plocka upp ”X-potion” och Runningshoes”. Prata med
Terra och en mystisk rost hors. Det dr espern "Ramuh” som pratar med dig. Han
forklarar en massa om relationen mellan espers och minniskor. Han forklarar ocksa
att det dr han som trollade hit Terra eftersom han trodde att hon var i fara. Du fir dven
reda pa att Imperiet har nagra Espers som &ar fangade i deras MagiTekfabrik.

Detta tycker Cyan att ni borde géra nagonting at, si han foresldr en attack mot
fabriken. Ramuh kdnner att han var feg som ldmnade sina vinner, s han 6verlimnar
sig sjdlv i dina hinder, som en summon. Han kallar &ven ner tre andra, ndmligen
Stray, Siren och Kirin. Om du har spelat FF7 kdnner du sdkert igen Stray, men sa ar
hans japanska namn ocksa Cait Sith.

Sillskapet pratar med varann dnda till utkanten av Zozo, dir de tycker att de borde
dela upp sig. D& kommer de pi ett problem, hur ska de ta sig till den sddra
kontinenten? Folket i Jidoor kanske kan hjadlpa dem. Vilj fyra karaktérer och kor pa.
Om du ér osédker pa hur espers funkar kan du alltid frdga spoket om hjilp.

The Opera House

Mainniskorna 1 Jidoor har plotsligt bytt samtalsimne. Nu pratar de mest om Maria,
operastjarnan, eller ett luftskepp. Ga till Owzers hus och prata med “Impressario”.
Han misstar Celes for Maria, men uppticker snart att han har fel och gér. Celes ar
tydligen pa pricken lik Maria. Nér du forsoker ga ut har “Impressario” tappat ett
kuvert pé golvet, ndr du plockar upp det kommer husets herre in. Det verkar pa
honom som om en mystisk man vill &t Maria, och plotsligt skiftar scenen till den
mystiske mannen pé sitt luftskepp.

- Namnge Karaktir (Setzer)

Setzer dger virldens enda kvarvarande luftskepp, och du vill saklart hitta det. Ga
soderut till Operahuset. Prata med “Impressario” hédr. Han beréttar att Setzer
formodligen kommer att visa sig 1 slutet pa scen 1, och ni bestimmer er for att forsdka
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fdnga honom di. Men det skulle forstora for mycket av teatern, si de later Celes vara
ett lockbete, eftersom hon liknar Maria sd mycket. Efter det borde de kunna fa fatt 1
luftskeppet.

De gar ivdg och da visar sig en gammal bekant, Ultros. Hur bér han sig at? Han
forsoker 1 alla fall forstora for er och latsas vara Setzer 1 ett brev som han skickar ner
mot er. Efter det fir vi se operan, och Celes forbereder sig for att sjunga sin aria. Las
igenom manuskriptet och kom ihag vad det stir dér. Nu gér Celes in mot scenen och
borjar sjunga. Nér du ska vilja vad du ska sjunga, vilj ”Oh, my hero...” sedan "I’'m
the darkness™ och sedan ”Must I...” G6r som det star i manuskriptet s borde allt fixa
sig, var bara noga nér du dansar, det &r létt att halka efter.

Efter denna klassiska scen far du kontroll 6ver Locke igen. Ga ut och 14s Ultros brev,
och informera sedan “Impressario” om det hér. Ultros gor sig redo att sldppa en vikt
over Celes, men det kommer att ta honom ett tag. Ga till rummet langst upp till hoger
och prata med mannen dér, han hjdlper er att komma upp ovanfor scenen. Har uppe
finns det rattor som du maste gora dig av med kvickt, eftersom klockan gar. I PSX
versionen gar klockan ocksd medan spelet laddar mellan strider, sa se till att du fér det
overstokat snabbt. Tycker du att du tar for lang tid pd dig kan du alltid fly eller
anvianda ”Smoke Bombs”. Nér du kommer fram till Ultros attackerar han dig.

Boss: Ultros

HP: 2550

Gamle Ultros ér tillbaks, storre och starkare @n innan. Se upp for hans tentakler, hall
din HP 6ver 200. Anvind dina starkaste attacker, Aurabolt, Dispatch, Chain Saw etc.
Efter ett tag flyr han scenen och erkénner sig besegrad.

Efter striden visar sig Setzer och han tillfangatar Celes. Resten av séllskapet finns
redan ombord ocksé, och de forsoker dvertala Setzer att hjélpa dem. De avgor det hela
med att singla slant om det, och Celes vinner. Efter det uppticker Setzer att hon
anvinde ett mynt med identiska sidor. Setzer blir helt plotsligt véin med er och
erbjuder sitt luftskepp till ert forfogande. Mot MagiTek fabriken.

The MagiTek Factory

Staden direkt ovanfor dig heter Albrook och hir kan du shoppa lite om du vill. Inne
pa puben finns “Elixir” i en klocka. Annu lingre norrut finns Vector, ditt mal. Du kan
stjdla "TigerMask™ och “Dragoon boots” fran fienderna pd viagen. Kop det du vill hér
och prata sedan med mannen i1 mitten som gémmer sig bland ladorna. Han uppehéller
vakterna sd att du kan krypa in i fabriken osedd. Vara bara forsiktig och héll dig borta
frén vakterna.

Har inne ska du gé at vénster, svinga dig 6ver med hjélp av kroken och plocka upp
“Flame Saber”. G4 tillbaka mot mitten, genom roren och plocka en ”Tincture”.
Vinster nu, genom roret héir ocksé, ta en ”X-potion” och mot hoger for att hitta
”Thunder blade” och "Remedy”. Nér du &r klar ska du g& mot den ldgre delen av
fabriken och gé nerat. Hir finns “Tent” och ”Gold helmet”. At vinster finns ocksd
”Dragoonboots”, de fir du inte glomma, och overst till vinster finns en ”Gold shield”.
Det kan vara en bra idé att ge ”Dragoonboots” till Locke, da han gor mer skada och
undviker attacker.

Nér du har gjort det ska du ga dit dir MagiTek rustningarna finns och ta till hoger.
Har fér ni syn pa Kefka som tommer Espers pa deras kraft och sldnger ner dem till
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vaningen under. Folj efter dit och innan du pratar med négon av dem ska du ta
rummet till hoger, dar du kan spara och hela dig. G& sedan ut och prata med Ifrit.

Boss: Ifrit and Shiva

HP: 3300

Anvind verkligen inte ”Flame Sabre” hér, dé alla eldsaker helar Ifrit. Anvénd Lockes
”jump” (eller vem som nu har den). Cyan bor anvdnda Level 4 SwdTech och Sabin
”Suplex” eller ”Aurabolt”. De andra ska attackera, hela eller anvdnda ”Ice” magier
mot Ifrit och ”Fire” mot Shiva. ”Bolt” funkar bra ocksa. Ifrit kénner tillslut att du har
Ramuh’s krafter 1 dig och ger sig.

Béde Ifrit och Shiva dverldmnar sig sjélva dt dig, som Magicite. G4 nu till det rummet
som Shiva satt i vigen for innan. Hér finns en massa trappor, sa borja ga uppfor dem.
Nu kommer du till ett MagiTek labb, nere till védnster finns en hemlig gang dér du kan
ta en "BreakBlade”. Gé in i nédsta rum och en robot blockerar din vég. Prata med den.

Boss: No. 024

HP: 4777

Hir ar det bara att banka pa och halla uppe hilsan. Han har inga svagheter, inte ens
mot elektricitet, men anvénd dina starkaste attacker sé borde det ga bra. Han har dock
en laskig "Wall Change” som han anvénder for att skydda sig mot olika magier eller
attacker. Du kan anvidnda magin ”Scan” som du lir dig av Kirin for att se vad han ar
skyddad mot for tillféllet. Locke kan stjdla ”Rune Blade” fran honom. Hall HP:n dver
250.

G4 till nésta rum, gé langst upp och tryck pa switchen. Cid kommer in och pratar lite
och négra Espers ldmnar over sig sjdlva at dig. Det verkar som om Celes och Cid
kénner varandra sen tidigare. Nu kommer Kefka in och beordrar Celes att 6verlimna
Magiciten. Det hotar varandra lite, och Celes teleporterar bort Kefka och hans soldater
och offrar sig sjdlv for Lockes skull. Stéllet haller nu pa att falla isénder, men Cid
sdger 4t er att folja efter honom. Han inser att han blivit utnyttjad och ska forsoka
stoppa kriget. Nar du ér nere pa botten ska du spara och prata med Cid. Han avslgjar
att ha uppfostrade Celes och hjélper er sedan upp pa en vagn och ni éker dérifran. Du
kommer att sl&ss mot ndgra "MagRoaders” och slutligen en boss.

Boss: Number 128, Left Blade and Right Blade.

HP: 3278 (#128), 400 (Left Blade), 700 (Right Blade)

Anvind dina starkaste attacker som du borde ha léart dig nu och ta kél pa Left Blade
forst, sedan Right Blade och slutligen Number 128. Hall din HP &ver 280.
Thunderattacker &r bra hér.

Ni éker rakt in 1 en MagiTek rustning och flyger ivdg. Spara nidr du kommer fram och
hela. Du tréiffa Setzer, men Kefka blir forbannad och sénder tva armar for att hindra
er.

Boss: Crane (Left & Right)

HP: 1800 (Left), 2300 (Right)

Det hdr kan vara vildigt svart. Anvind som vanligt det starkaste du har, men absolut
inga eldattacker, det helar dem. Thunder passar bra mot den hogra, men om du har en
waterattack ska du hellre anvdnda den, da bada ar kénsliga mot det. Deras attack
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”Magnitude8” dr hemsk och gor fruktansvird skada, sa hall din HP 6ver 550 i den
striden. Kémpa pa bara.

Efter allt detta &ker séllskapet tillbaka till Zozo och Terra. De visar henne sin
MagiCite och hon berittar sin bakgrund fér dem. Du far se en 14ng berittelse nu och
den idr sé bra att jag inte ska forstora den med ord hér. Lite av Celes formagor
forklaras sen och efter det later Setzer dig anvédnda luftskeppet. Flyg omkring och lek
lite, och landa sedan utanfor Narshe. Vid den hir punkten i spelet kan du dven skaffa
en ny karaktir, Mog. Kolla Hemlighetssidan for mer info pa det. Dar star ocksa tips
pa hur du kan ldara honom nigra av hans mest sillsynta danser.

Espers

Banon gor upp planer for hur Narshe och Figaro ska storma imperiet, och kommer
fram till att de har for 4 man. De maste fa Espers att sldss med dem pa deras sida, och
den enda som kan gora detta 4r Terra, da hon &r ett levande bevis pa att Espers och
ménniskor kan leva tillsammans. Ut ur Narshe och upp 1 luften.

Sitt Terra bland de fyra du vill spela med, annars kommer du inte vidare. Ak sedan
till den Ostra delen av den sddra kontinenten och g in 1 Imperiets bas som ligger dér.
Skumt, det finns inga soldater hir. Ga at hoger, 6ver en bro och in i en grotta. Har
finns en ”Assassin” kniv och 1 nista rum en "Tempest” till Cyan. Fortsétt framét, men
hall ett 6ga pa golvet, di det dndras hela tiden. Hér finns ”X-Potion” och ”Coin Toss”,
gé vidare. Plocka upp “Ether”, och ga till andra sidan rummet och sla pé spaken. Den
leder till en ”Genji Glove”.

Sedan kommer du till tva knappar, tryck pa den vénstra forst, som 6ppnar en dorr
dor du kan spara och hela dig. Tryck pa den andra, och en Ninja hoppar pa dig och
slass. Han ska inte vara nagot problem att klara av. P4 nista bro finns en switch, dra i
den sd kommer du vidare nerfor en trappa. Leta hér nere, hir finns tva "Magicite”, ett
”Atma Weapon” och “Tincture”. Ga igenom hélet, tryck ner de tva knapparna, och gé
ner till véanster. St pa knappen hér, en dorr 6ppnas och leder till nagra skatter. Limna
rummet, ga till bron ldngst bort till hdger, och uppét. Tryck pa switchen, ga dver bron
dér du hittar ytterligare en knapp. Uppét sen vénster 6ver broarna. Hir finns en kista,
som egentligen dr en knapp, a tryck pé den. Ga tillbaka till hoger. Ta kistan uppfor
trapporna, och sedan in i ndsta rum och uppfor trapporna hir ocksa. Du har kommit
till ’the Sealed Gate”.

Terra bereder sig pa att gé in, nér plotsligt Kefka kommer farande. Han ska sitta
stopp for er, och nu géller det for dig att halla honom sysselsatt innan han hinner ifatt
Terra. Hon lyckas 6ppna porten, och alla Espers rusar ut och porten ticks med stenar.
G4 tillbaks, och de andra kommer att séga att Espers nu kommer att anfalla Vector.
Hoppa upp 1 luftskeppet och flyg mot Vector. Ni kraschar utanfor, ga in i staden till
fots.

Vector

Hela staden brinner, g& uppét och du kommer att se kejsaren. Han verkar ha gett upp
och underskattade Espers. Det var hans misstag. Men de maste stoppas, innan de
forgor hela vérlden. Prata med alla soldater pa vigen och plocka upp ”Back guard”
relic, ”X-Potion”, och en ”"Revivify”. Efter de fyra minuterna ska du ga pa en bankett.
Om du vill veta vad du ska svara kan du titta pa hemlighetssidan. Efter detta far du
vidlja om du vill 4ka med kejsaren till Crescent Island, eller dka dit sjdlv. Om du svarar
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ja, dker general Leo med ocksd. Locke och Terra pratar, resten av dina vinner stannar
kvar i Vector. Ga nu sdderut till Albrook.

Albrook

Ga mot hamnen i Albrook, prata med General Leo. Han har fixat Celes, och dven hyrt
in Shadow. Leo tycker att ni ska ta in pa ett vardshus, gor det. Locke vaknar mitt i
natten och forsoker ta kontakt med Celes. Vad har hiant? P4 morgonen ska du prata
med Leo 1 hamnen igen, och ni &ker dérifran.

De pratar lite om vad som hénder runt omkring dem, att de nu samarbetar med
imperiet och liknande. Fler karaktdrer ldgger sig i, men ingen blir klokare for det.
Prata med Leo och Locke, och du anldnder 1 Thamasa.

Thamasa

Gé in 1 huset ldngst upp till hoger och prata med mannen dér.

- Namnge karaktar (Strago)

Ni forsoker fradga ut honom om Espers, men han vet inte mycket om det. Musiken
andras och en ung flicka kommer in.

- Namnge karaktar (Relm)

Relm ér vill veta om ni kan anvdnda magi, men Strago tystar ner henne. Efter det blir
hon intresserad av Shadows hund, men han varnar henne for att den kan bitas. Nu ska
du ga till viardshuset och sova, mitt i natten vicks du av Strago, som &r upprord dver
att en brand har uppstétt och att Relm é&r inlast i grannens hus. G4 till huset strax under
det du var 1 innan. Strago kastar en ’Ice” magi, och borgméstaren kommer och séger
att det dr forbjudet. Men Strago struntar i det. De forsoker ett par ganger till, men till
sist bestimmer ni er for att gé in 1 huset.

Har inne ska du forsoka undvika elden. Om du skulle raka gé in i en eld i alla fall,
kommer en strid med tre eldbollar att starta. Anvédnd ”Ice” eller "Water” baserade
attacker. Du hittar en ”Ice Rod” och en "Flame Rod” hér ocksa. I mitten, langst upp
finns en boss.

Boss: FlameEater

HP: 8400

Strago ska anvdnda ”Aquarake” hir, Locke kan attackera normalt och Terra anvdnder
”Ice” eller “Ice2”. FlameEater kallar pa 4 andra medhjélpare, vilket gor striden
mycket svarare. Hall HP:n uppe och fortsitt attackera.

Interceptor hittar Relm, medvetslds, men elden borjar snart att tdra pa génget, men
Shadow kommer in och rdddar dem. De vaknar i Stragos hus som beréttar om "Mage
Warriors” bakgrund. De 6vertygar Strago om att f6lja med och hjilpa dem, och de
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bestammer sig for att leta efter alla Espers 1 bergen. Nér du gér ut tur huset ser du
Shadow, som har bestdmt sig for att leta efter dem for sig sjilv. Ga nu visterut mot
bergen.

The Mountains

G4 in 1 bergen ,plocka upp “Heal Rod” och gé lingst upp till hoger. (Relm foljer efter
dig.) Fortsitt tills du kommer till ett rum med tre gyllene statyer. De verkar vara
magiska och ha ndgot med Espers att gora. G4 till vanster och en gammal vin skuttar
fram.

Boss: Ultros

Hp: 22000

Det hir ska inte vara sa svart. Se upp for tentaklerna som vanligt, och hall HP:n 6ver
200. Anvénd inga vattenattacker, di de helar honom. Efter ett tag kommer Relm in 1
striden, hon vill méla ett portrétt av Ultros. De brakar lite, men till slut far hon som
hon vill. Ultros kastar "Haste” och ’Safe” pa sig sjdlv, bara for att se béttre ut pd fotot.
Hmm. Anvidnd Relms ”Sketch” sa inser Ultros att han endast dr en blickfisk och flyr.

Relm dr glad for att hon raddade de andra, och de later motvilligt henne f6lja med.
Fortsitt till ndsta rum, dér finns tre knappar. Tryck péd den léngst ner till vénster och
du faller ner till vaningen under. Du hittar nagra Espers dér nere, och ni borjar braka.
Efter ett tag lugnar ni ner er och borjar prata om magi och andra saker. Locke
Overtalar sedan dem att sluta fred med kejsaren 1 Thamasa.

I Thamasa sluter de fred, men helt pl6tsligt kommer Kefka inrusande med MagiTek
rustningar och skjuter ner allihop, for att ta tillbaks de Espers som kejsaren forlorade.
Han vill aven forstora staden, Ni och General Leo sétter sig emot. G4 mot Kefka och
attackera honom.

Boss: Kefka

HP: 5000

Leo ska anvinda “Fight”, eller shock om du sa vill. Ketka gdmmer sig, Kejsaren ber
om ursékt till Leo, men kejsaren forvandlas sedan till Kefka. Det var alltsa Ketkas
skuga han slogs mot innan. Kefka far in ett hart slag pa Leo, som dédar honom.

Nu verkar allt hidnda pa en géng, en energivag slar 6ver staden, och de andra Espers
vill rddda sina véanner, men Kefka vinner for den hér gdngen och springer dérifran. Ni
sorjer Leo ett tag, sedan kommer Interceptor in, det verkar som om Shadow &r svart
skadad. Det verkar som om de blivit lurade av kejsaren, och nu vill de himnas. De gér
mot luftskeppet.

Det verkar som om imperiet dr ute efter statyerna, och Kefka och kejsaren verkar
vara valdigt néra att fa kontroll 6ver Espers och hela vérlden. En bit av varlden gar
sonder och flyger uppat mot himlen. Om statyerna flyttas blir det obalans bland
krafterna och hela virlden kommer att dndras 1 en gigantisk katastrof.
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The Floating Continent

Nu kan du &ka runt och kopa lite foremal eller vad du nu behover, och fixa allt annat
vill ha gjort. Nér du tycker att du ar klar ska du ta sikte pd ”den flytande kontinenten”.
Innan du kommer dit kommer du att attackeras av Imperiets luftvapen, st ut med dem
ett tag sd far du snart se Ultros igen.

Boss: Ultros & Chupon

HP: 17000 (Ultros), 10000 (Chupon)

Anvind din bésta attacker, nar Ultros blivit av med ungefdr 4500 HP kallar han pé sin
polare, Chupon. Sla pa dem ett tag till och nér du besegrar Chupon, nyser han bort dig
frén striden.

Du bléser av Luftskeppet och kommer rakt in 1 &nnu en Boss.

Boss: Misslebay, Laser Gun, Air force and Speck
HP: 14720

Det hér kan bli riktigt jobbigt, men hall HP:n over 280. Forstor forst Lasergun och
Misslebay. Koncentrera dig sedan helt pa Air Force. Den spottar ut en Speck,
som suger upp all magi du kastar. SI4 pd den snabbt, och fortsitt sedan bomba
Air Force. Om du inte gor detta innan rdknaren kommit ner frén 6, skjuter den
en jatteattack som gor runt 600 i skada pa varje karaktdr. Du far en Czarina
Ring efterat.

Nu befinner du dig pa den svévande kontinenten. Prata med Shadow, han gar med
dig. Spara spelet och fortsitt sedan at hoger och sedan ner. Du ska nu gé rakt
fram, ta sedan svdrdet "Murasame” (Som é&r en dalig Oversdttning av
”Masamune, vilket klingar sé fint) 4t Cyan. Gé inte upp fOr trapporna an, utan
till hoger och mot den bla kulan. Ett mycket ldskigt monster hoppar pa dig,
bered dig pa strid.

Boss: Gigantos

Okej, han ar vil inte riktigt en boss, men dnda den starkaste fienden hittills. Ménga ér
de som har problem hir. En bra strategi ér att kasta ”Vanish” pad Cyan, om du nu har
honom eller ndgon annan med starka attacker, och sedan 1dta honom sléss hela tiden.
Espern ”Phantom” kan du anvénda hir, d4 han kastar ”Vanish” pa alla dina
karaktérer. Gigantos kan inte traffa dig da han inte anvinder ndgon magisk attack.

Du far en "Hardened” efter striden. Hela dig, och Ga tillbaka at vénster tills du ser ett
marke pa den 6vre viaggen. Tryck mot det och du kommer igenom. G4 in i mitten av
fyrkant, nér du ser dig sjélv igen ska du g nerat sa ldngt du kan och sen hoger. Ga
tills du kommer till ett vagskal. Ga hoger tills du hittar en switch. Himta ”Beret” till
hoger. Ga nu igenom végen som Oppnade sig precis, och fortsitt mellan teleporterna
tills du kommer till ett stélle ddr du kan spara. Gor det, hela dig och ga tillbaka upp till
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teleporten. Nu kommer du till mitten av kontinenten. Hér kan du vélja att ga tillbaka
till luftskeppet, men da far du ga igenom allt det dér en gang till, sa det tycker jag inte
att du ska gora. Prata med monstret som stir framfor dig.

Boss: AtmaWeapon

HP: 24000

Det hir ar den svaraste striden hittills, och du b6r anvinda alla dina starkaste attacker
(Edgar ska anvénda ”Drill” hér). Du kan stjidla en ”AtmaWeapon” fran honom.
Se upp for ’Quake” attacken och Flare”. Du bor halla din HP 6ver 450. Har
du verkligen problem med honom kan du anvinda ”Rasp” och ”Osmose”
(Som du far av Shiva) for att ta ner hans MP till noll, da han dor, eftersom han
ar ren energi.

En massa saker hinder nu, men allt det far du sjilv se. Men nér alla har brakat fardigt
far du 6 minuter pé dig att fly, och du kommer att méta ett par fiender pa vigen. Glom
inte att utrusta Celes. Forsok att plocka upp den blé kulan, den innehéller ”Elixir”.
Nér du kommer fram dit du ska far du vilja mellan ”Jump” eller ”"Wait”. Vilj "Wait”
och vénta tills det bara dr nagra fa sekunder kvar, d& Shadow kommer farandes och ni
flyr tillsammans. Statyerna klyver luftskeppet mitt itu och néstan hela varlden
exploderar.

Ja, du ldste ritt, virlden gar under.

Vilkommen tillbaka i del tva.

Anders ”Masamune” Hektor
02-03-18, 22:58
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